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MANUEL GAMEZ CASADO

Contexto del ciclo de mejora

El proceso de aprendizaje de la disciplina de la Histo-
ria del Arte requiere de una serie de mejoras que permitan
innovar en cuestiones relacionadas con la metodologia,
la eleccion de contenidos y la evaluacion. Precisamente
como primer paso para lograr ese desarrollo, se presenta
un ciclo de mejora disenado y aplicado en la asignatura
Arte Antiguo y Medieval en Andalucia, cursada dentro del
plan de estudio del grado de Historia del Arte ofertado por
la Universidad de Sevilla. Con el diseno y aplicacion de
este ciclo se pretende que el alumno ahonde en dos cues-
tiones fundamentales para entender las particularidades
de la arquitectura romana en el contexto del arte antiguo,
como son la relacion entre arquitectura y politica y los an-
tecedentes y consecuentes de sus tipologias constructivas.
lgualmente, la intencion es ofrecer un contenido teorico y
metodologico diferente al alumno, que debe enfrentarse
de manera activa a una serie de actividades programadas
para el enriquecimiento de su experiencia académica, per-
sonal y profesional como historiador.

Para la aplicacion de este ciclo de mejora es necesa-
rio que el alumno ahonde en un contexto académico muy
determinado, convirtiéndose en este caso en profesiona-
les de la Historia del Arte que deben resolver una serie de
cuestiones relacionadas con la investigacion, en un papel
profesionalizante que en escasas ocasiones se oferta en el
conjunto del grado universitario. Asi, teniendo en cuenta
que la principal labor del historiador es la investigacion,
se pretende crear un contexto académico en el que el es-
tudiante se sienta identificado con la figura del arquedlogo
que debe analizar detalladamente un edificio, obviando
cuestiones tradicionales como su clasificacion y profun-
dizando en otros asuntos mas complejos, tales como sus
influencias o modelos tipologicos empleados para su di-
seno. Este ciclo de mejora complementara al apartado teo-
rico mas tradicional, desarrollado en el resto de las clases,
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MANUEL GAMEZ CASADO

con la intencion de trasladar paulatinamente a los otros
temas las actividades aqui propuestas. Todo ello debe ser-
vir como punto de partida hacia una nueva metodologia
docente que cambie la concepcion de los estudios en His-
toria del Arte.

Diseiio previo del CIMA

El ciclo de mejora que se presenta fue aplicado en cua-
tro clases diferentes entre los dias 12 y 20 de noviembre
de 2020. En el desarrollo de esas sesiones se abordaron
dos problemas fundamentales dentro del tema dedicado
a la historia de la arquitectura romana en Andalucia. El
primero consistio en resolver ;como se explica la relacion
existente entre la arquitectura y los distintos sistemas po-
liticos implantados en la antigua Roma?, mientras que en
el segundo se planteo ;cuales son los antecedentes 'y con-
secuentes tipologicos de la arquitectura y el urbanismo
romano? A partir de estas dos grandes preguntas se de-
sarrollaron los conceptos propios de proceso de aprendi-
zaje, que tradicionalmente se han organizado sin conocer
que el verdadero origen de su desarrollo partia de una
cuestion previa. En esta ocasion, el alumno se expone a
una primera reflexion sobre una pregunta a resolver para,
posteriormente, iniciar un proceso de mejora del conoci-
miento sobre la materia mediante el aprendizaje de nue-
VoS conceptos, datos, valores y procedimientos que deben
mejorar su evaluacion final.

Mapa de contenidos

El diseno del mapa de contenidos incluido en el ciclo
de mejora que se presenta parte de las dos cuestiones co-
mentadas en el apartado anterior. Partiendo de un apren-
dizaje generalizado sobre arquitecturaromana, se muestran
dos apartados unidos por un eje central en el que se
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MANUEL GAMEZ CASADO

inserta el analisis historico artistico como contenido pro-
cedimental y el vocabulario técnico de la disciplina como
datos que requieren de una cierta memorizacion por parte
del alumno. En relacion a la primera pregunta, se presen-
tan diferentes temas de caracter conceptual y vinculados a
la relacion existente entre la arquitectura y su contexto
como contenido estructural. La segunda de las cuestiones
se resuelve mediante la integracion tanto de un apartado
conceptual y también estructural en el que se desarrollara
el analisis de antecedentes y consecuentes de la arquitec-
tura romana, como de otros contenidos actitudinales rela-
cionados con la difusion y conservacion de estas obras.

Figura 1: Mapa de contenidos y problemas
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Modelo metodologico posible y secuencia
de actividades programadas

El planteamiento del modelo metodologico posible
que se presenta debe entenderse como una primera apro-
ximacion a un futuro modelo ideal, como meta a alcanzar
en proximos ciclos de mejora. La principal intencion es au-
mentar la participacion del alumno tanto en el proceso de
aprendizaje, como en el propio desarrollo de la sesion. De
forma tradicional, los alumnos han asistido a clases ba-
sadas en la transmision del conocimiento por el profesor.
Con este modelo se pretende que el alumno asista a la se-
sion con un mayor conocimiento de la materia a traves del
analisis de una serie de textos y de la realizacion de pe-
quenos trabajos en los que deberan resolver distintos pro-
blemas historicos planteados con anterioridad. Todo ello
generara un mayor conocimiento sobre el contenido de la
sesion, asi como enriquecedores debates en los que se
crucen las hipotesis defendidas por los alumnos, creando
una forma diferente de resolver las cuestiones propias de
la asignatura.

En otras ocasiones, estas actividades se complemen-
taran con salidas de campo en las que el alumno se en-
frentara de forma directa con la obra de arte, debiendo
analizarla de primera mano sin necesidad de que el profe-
sor lo haga a través de imagenes. Los conocimientos e hi-
potesis previas del alumno les serviran para enfrentarse a
la tarea de clasificar y analizar los espacios y objetos, re-
solviendo los problemas estructurales planteados y acer-
candose a la labor profesional que el historiador del arte
hace de forma habitual convencional. Este proceso sera
completado con actividades de contraste y de exposicion
de pautas teoricas del profesor relacionadas con el tema,
finalizandose el ciclo con un cuestionario de evaluacion fi-
nal que permita comprobar el nivel del alumno dentro del
proceso de aprendizaje.
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MANUEL GAMEZ CASADO

Dentro del modelo metodologico presentado se inser-
tan un conjunto de actividades ideadas para cumplir con
el mapa de contenidos propuesto para este ciclo de me-
jora, presentandose a continuacion una serie de cuadros
explicativos sobre esta secuencia de tareas.

Figura 2: Modelo metodologico posible

Tabla 1. Secuencia de actividades del Problema 1

PROBLEMA 1: ;Qué relacion existe entre la arquitectura y los distintos sistemas
politicos en Roma?

SESION 1: 2 HORAS.

1 Cuestionario inicial C.L | (Previo CIMA2)

La clase se iniciara con la realizacion de un cuestionario para conocer el grado de
conocimiento de los alumnos sobre los contenidos relacionados con los dos problemas
que se van a plantear durante el CIMA2. Para ello, deberan responder a una serie de
preguntas incluidas en un cuestionario realizado a través de Google Forms. Los alumnos
contaran con un total de 20 minutos para responder a preguntas sin contenido académico,
intentando partir de su propia experiencia.

Recursos: Cuestionario Google Forms.

2 Planteamiento de un problema P1. 25

El CIMA2 comenzara contextualizando el primero de los problemas que deberan resolver
los alumnos. Los estudiantes asumiran el papel de un historiador del arte que debe
solucionar una serie de cuestiones relacionadas con la arquitectura romana. La intencion
es manejar diversos planteamientos sobre un edificio determinado, pudiendo resolver
los problemas que se plantean. La intencion es que el alumno asuma que no existe una
Unica via para llegar a la respuesta o conclusion, debiendo utilizar diversos caminos que
le llevara a otras preguntas y, por consiguiente, a un mejor entendimiento del tema.

La primera de las preguntas a resolver es ;Qué relacion existe entre la evolucion de la
arquitectura y los distintos sistemas politicos en Roma?
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MANUEL GAMEZ CASADO

Recursos: Fotos de diferentes edificios de época romana elegidos al azar.

3 Analisis de textos H.AA. 45’

En la clase anterior al inicio del CIMA2 los alumnos recibieron una serie de textos
relacionados con la pregunta que se plantea. Cada uno de ellos parte de una hipotesis
diferente acerca del problema historico planteado al inicio de la clase. La intencion
es crear diferentes grupos conformados por alumnos de distintos niveles que puedan
defender cada uno de los planteamientos. El profesor debe intervenir guiando el debate
y recomendando algunas pautas para el analisis de los textos. Les indicaré que seria Util
que anotasen las conclusiones que vayan saliendo, intentando que vayan avanzando en
la materia sin la intervencion del profesor.

De este modo podran aprender a plantear un estado de la cuestion, conociendo las
diferentes rutas que existen para llegar a la conclusion del problema.

Recursos: Textos cientificos sobre arquitectura romana.

4 Modelos de imagenes H.A. 25’

Los alumnos siguen divididos en varios grupos conformados por distintos niveles.
lgualmente, cada uno de los grupos seguira defendiendo una serie de hipotesis, como en
la actividad anterior. En este caso, se trata de ejemplificar las teorias que han defendido
con ejemplos practicos, utilizando para ello imagenes de edificios representativos de
la arquitectura romana. Deberan ejemplificar las diferencias o posibles coincidencias
existentes entre la arquitectura republicana e imperial. La intencién es que puedan
reflexionar sobre las posibles soluciones practicas del problema planteado. El profesor
debera guiar a los estudiantes haciendo diferentes preguntas que pongan en duda sus
propuestas.

Recursos: Imagenes de arquitectura romana de diferentes periodos.

5 Teoria TA 25

Los Gltimos veinte minutos de clase se dedicaran a explicar algunas nociones teoricas
relacionadas con la materia que completen las conclusiones alcanzadas durante las
actividades anteriores. El profesor no debe volver a explicar el contenido que ya se ha
citado en las actividades anteriores, siendo su deber complementarlo con otras ideas.

Recursos: Imagenes sobre el contenido tedrico que se explica.

SESION 2: 2 HORAS

1 | Métodos para el analisis historico A.HA.2. 20

En el inicio de esta clase, el profesor realizara un breve repaso de los cinco métodos
(formalista, iconografico, atribucionismo, positivismo y socioldgico) existentes en la
historia del arte para analizar una pieza, intentando ejemplificar su aplicacion en algunas
imagenes ajenas a la asignatura.

Recursos: Imagenes de distintas obras.

2 | Comentario de imagenes AH.A.2./[ AC.2. 50’
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MANUEL GAMEZ CASADO

El profesor debe proyectar una serie de imagenes de edificios pertenecientes a distintos
periodos de la historia de la arquitectura romana. Aplicando cada uno de los métodos
explicados en el apartado anterior, los alumnos deberan aportar diferentes ideas para
el comentario de las imagenes. El profesor debe poner en duda sus respuestas para que
puedan surgir otras ideas que enriquezcan los comentarios.

Recursos: Imagenes de distintas obras.

3 Imagenes y fuentes para la historia del AH.A2./][ AC.2. 50’
arte

Para esta actividad los alumnos deben manejar las dos principales fuentes para la
arquitectura romana, el tratado de arquitectura de Vitruvio y la Historia Natural escrita
por Plinio el viejo. Ambos textos constituyen las principales fuentes de informacion
sobre la arquitectura romana. El estudiante debe relacionar las imagenes de los
edificios de distintos periodos con los textos citados, debiendo identificar cuales son las
recomendaciones publicadas en estos tratados utilizadas por el arquitecto para proyectar
el edificio. El estudiante debe primero identificar el edificio, su cronologia y su tipologia,
para después buscar en los distintos capitulos de ambos tratados cual es la fuente
utilizada por los arquitectos. Ello permitira reconocer el origen tedrico de estos edificios,
SU proceso constructivo y cuestiones relacionadas con la practica arquitectonica.

El profesor debe poner en duda con diferentes preguntas las ideas que se vayan
planteando en el debate conjunto, pudiendo leer otros fragmentos de diferentes textos de
la época e incluso aludiendo a otros tratados escritos con posterioridad que partan de los
publicados en época romana.

Recursos: Imagenes de distintas obras y textos de Vitruvio, Plinio el Viejo y otros autores
romanos.

Tabla 2. Secuencia de actividades del Problema 2

PROBLEMA 2: ;Cuales son los antecedentes y consecuentes tipologicos de la
arquitectura y el urbanismo romano?

SESION 3: 2 HORAS.

1 Planteamiento de un problema P.3. 30’

EL CIMA2 continla contextualizando el segundo de los problemas que deberan resolver los
alumnos. Los estudiantes asumiran nuevamente el papel de un historiador del arte que
debe resolver una serie de cuestiones relacionadas con la arquitectura y el urbanismo
romano. La intencion es manejar diversos planteamientos sobre una ciudad o un edificio
determinado, pudiendo solucionar los problemas que se plantean, relacionados con la
practica profesional del historiador del arte. La intencion es que el alumno asuma que
no existe una Unica via para llegar a la respuesta o conclusion, debiendo utilizar diversos
caminos que le llevara a otras preguntas y, por consiguiente, a un mejor entendimiento
del tema.

La primera de las preguntas a resolver es ;Cuales son los antecedentes y consecuentes
tipolégicos de la arquitectura y el urbanismo romano?
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Recursos: Se proyectaran al azar fotografias de diferentes ciudades y edificios de época
romana y de periodos posteriores.

2 Analisis de textos H.A3. 50’

En la clase anterior al inicio del CIMA2 los alumnos recibieron una serie de textos
relacionados con la pregunta que se plantea. Cada uno de ellos parte de una hipotesis
diferente acerca del problema historico planteado al inicio de la clase. La intencion
es crear diferentes grupos conformados por alumnos de distintos niveles que puedan
defender cada uno de los planteamientos. El profesor debe intervenir guiando el debate
y recomendando algunas pautas para el analisis de los textos. Les indicaré que seria Util
que anotasen las conclusiones que vayan saliendo, intentando que vayan avanzando en
la materia sin la intervencion del profesor.

De este modo podran aprender a plantear un estado de la cuestion, conociendo las
diferentes rutas que existen para llegar a la conclusion del problema.

Recursos: Textos cientificos sobre arquitectura y urbanismo anterior y posterior a Roma.

3 Modelos de imagenes H.A3. 20

Los alumnos siguen divididos en varios grupos conformados por distintos niveles.
lgualmente, cada uno de los grupos seguira defendiendo una serie de hipotesis, como en
la actividad anterior. En este caso, se trata de ejemplificar las teorias que han defendido
con ejemplos practicos, utilizando para ello imagenes de edificios representativos
anterior y posterior a Roma. Deberan ejemplificar las posibles coincidencias y diferencias
existentes entre la arquitectura y el urbanismo anterior y posterior a Roma. La intencion
es que puedan conocer los antecedentes y modelos previos utilizados por los arquitectos
romanos, para diferenciar cuales han sido los mas utilizados. Ademas, podran obtener
una perspectiva mas global de la historia del arte al entender que la arquitectura romana
fue la base para otros estilos posteriores. El profesor debe intervenir para guiar el debate,
intentando que los alumnos no se limiten a ejemplos de arte antiguo, sino que avancen
hasta otras tipologias de arquitectura y urbanismo deudores de Roma como pueden ser el
Renacimiento o algunos ejemplos contemporaneos.

Recursos: Imagenes de arquitectura y urbanismo anteriores y posteriores a Roma.

4 A modo de resumen T.2. 20’

En este caso, la explicacion tedrica ofrecera un breve repaso sobre diferentes modelos
tipologicos propios de la arquitectura y el urbanismo romano que han sido utilizados por
otros arquitectos posteriores en la historia del arte. La intencion es dar una vision global
de la disciplina, para que el alumno compruebe que no se trata de resolver un problema
individual, sino que la historia del arte consiste en relacionar influencias anteriores y
posteriores. Esta teoria debe entenderse a modo de conclusion de las actividades
desarrolladas anteriormente.

Recursos: Imagenes sobre el contenido tedrico que se explica.

SESION 4: 2 HORAS.

1 Estructura de un analisis historico-artistico A.H.A.4. 20’
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MANUEL GAMEZ CASADO

En el inicio de esta clase, el profesor explicara la estructura ideal de un comentario
historico-artistico. Esta formacion permitira complementar el contenido de lo explicado
en el mismo apartado durante la sesidn 2, con el interés de que el estudiante pueda
mejorar en la realizacion de comentarios historico-artisticos.

Recursos: Modelo de comentario historico-artistico.

2 Comentario de imagenes AH.A4./][ AC4. 40’

El profesor debe proyectar una serie de imagenes de edificios y ciudades pertenecientes
a distintos periodos de la historia de la historia del arte. Aplicando las pautas del analisis
historico-artistico, los alumnos deberan aportar diferentes ideas para el comentario de
las imagenes en las que relacionen las obras con los modelos y tipologias arquitectonicas
y urbanisticas de época romana. Se proyectaran diferentes imagenes de edificios que
tengan similitudes o diferencias con los principales modelos romanos para que el alumno
los identifique. El profesor debe poner en duda sus respuestas para que puedan surgir
otras ideas que enriquezcan los comentarios.

Recursos: Imagenes de distintas obras.

3 Imagenes y fuentes para la historia del arte AHA4L]] 40’
A.C.4.

Para esta actividad los alumnos deben manejar los tratados de arquitectura de Vitruvio y
otros escritos con posterioridad durante la Edad Media, el Renacimiento o la Ilustracion,
como son los de Villard de Honnecourt, Serlio, Palladio o Piranessi. Estos textos constituyen
las principales fuentes de informacion sobre la arquitectura romana y su proyeccion en
otros estilos de las historia del arte. El estudiante debe relacionar las imagenes de los
edificios de distintos periodos con los textos citados, debiendo identificar cuales son las
recomendaciones publicadas en estos tratados que parten de la arquitectura romana. El
estudiante debe primero identificar el edificio, su cronologia y su tipologia, para después
buscar en los distintos capitulos de ambos tratados cual es la fuente romana utilizada por
los arquitectos. Ello permitira reconocer el origen tedrico de estos edificios, entendiendo
la historia del arte como un conjunto de relaciones e influencias entre distintos periodos,
abriendo la capacidad de analisis de los estudiantes.

El profesor debe poner en duda con diferentes preguntas las ideas que se vayan
planteando en el debate conjunto, pudiendo leer otros fragmentos de diferentes textos de
la época e incluso aludiendo a otros tratados escritos con posterioridad que partan de los
publicados en época romana.

Recursos: Imagenes de distintas ciudades y edificios anteriores y posteriores a Roma.

4 Cuestionario final C.F. 20’

La clase concluirda con la realizacion de un cuestionario para conocer el grado de
conocimiento alcanzado por los alumnos sobre los contenidos relacionados con los dos
problemas planteados durante el CIMA2. Para ello, deberan responder a una serie de
preguntas incluidas en un cuestionario realizado a través de Google Forms. Los alumnos
contaran con un total de 20 minutos para responder a preguntas sin contenido académico,
intentando partir de su propia experiencia.

Recursos: Cuestionario Google Forms.
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Cuestionario inicial y final

La realizacion de un cuestionario inicial para conocer
el nivel del alumno es una herramienta Util para la elec-
cion de los contenidos que se desarrollaran durante el
ciclo de mejora. La intencion es preguntar sobre una se-
rie de cuestiones relacionadas con dicho contenido, de-
biendo formularse cuestiones que permitan responder de
acuerdo a la experiencia del propio alumno, fomentando
una capacidad de respuesta que excluya un contenido me-
ramente académico. El mismo conjunto de preguntas vol-
veran a realizarse tras la finalizacion del ciclo de mejora,
debiéndose analizar las respuestas de los alumnos para
conocer el grado de aprendizaje adquirido.

El formulario que a continuacion se presenta tiene
como principal interés plantear una serie de cuestiones
que os permitan reflexionar sobre asuntos relacionados
con la arquitectura romana, como uno de los temas fun-
damentales de la asignatura. Para ello, intentemos poner-
nos en la piel de un arquitecto que debe enfrentarse a los
problemas que se describen, reflexionando sobre posibles
soluciones. Se trata de un simple cuestionario no vincu-
lante, por lo que debéis responder con vuestra experien-
cia personal. El cuestionario debe ser andnimo, por lo que
en la primera de las preguntas debéis poner un mote. Pos-
teriormente, se debera explicar qué se entiende por Arqui-
tectura, cuales son las cinco cosas mas importantes que
deben saber los arquitectos, cuales son los requisitos mas
importantes que deberia tener una ciudad ideal, de donde
tomaria las medidas para la ereccion de un templo, como
representarias en una ciudad y en sus edificios el cam-
bio de sistema politico entre Replblica e Imperio, cuales
son los elementos urbanisticos de la ciudad actual que ya
existian en una urbe romana y qué importancia tiene el
correcto uso de los ordenes de arquitectura, la distribu-
cion de los espacios y la orientacion de un edificio.

Ciclos de Mejora en el Aula (2020). Experiencias de Innovacion Docente de la US
Esta obra se distribuye con la licencia Creative Commons
Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 4.0
Internacional (CC BY-NC-ND 4.0.)



©
el
(]
1S
(<]
©
L
R
o
<
jn}
(3]
©
(%2}
@]
©
1]
=
>
(%]
(<]
—
>
<
2
o
©
L
a
T
S
1
[<]
Q2
()]
9]
+
—
<<
o
©
©
=
[e]
et
o
T
T
<]
©
Q
©
N
©
<
(]
—
Qo
©
o
c
(]
(<]
—
<
(]
o
o
©
c
2
o
©
>
o
c
c

MANUEL GAMEZ CASADO

Aplicacion del CIMA

Desarrollo de las sesiones

De entre las nuevas herramientas utilizadas para el di-
seno de la metodologia, contenidos y evaluacion de este
ciclo de mejora, cabe destacar la realizacion de un diario
de sesiones en el que se han descrito los acontecimien-
tos vividos. Nuevamente, la aplicacion de este método ha
servido para organizar de manera escrita un conjunto de
problemas relacionados con el desarrollo de las clases,
permitiendo poner el foco de atencion en la mejora de es-
tos asuntos de cara al diseno de un futuro CIMA. En este
diario, se ha podido comprobar que a lo largo de las se-
siones los alumnos han interactuado de manera extraor-
dinaria en el cumplimiento de las tareas, ejerciendo como
protagonistas del proceso de aprendizaje y limitando la
participacion del profesor, quien se ocupaba de establecer
una serie de pautas a modo de guia.

La primera de las sesiones se inicid presentando el
contexto sobre el que los alumnos iban a trabajar durante
el ciclo de mejora, procediéndose a continuacion a la divi-
sion de la clase en cuatro grupos y al analisis del primero
de los textos. La organizacion de un debate sobre las di-
ferentes hipotesis planteadas por los historiadores acerca
del primero de los problemas resulto enriquecedora para
el avance en el proceso de aprendizaje. Igualmente no-
vedosa fue la utilizacion de imagenes propios del alum-
nado como ejemplo de sus interpretaciones, alterando el
orden tradicional de la docencia en la que es el profesor
quien elige las imagenes que se analizaran en clase. Preci-
samente con la intencion de ahondar en estos analisis, en
la segunda sesion se explicaron los modos de aplicacion
de los métodos de investigacion de la Historia del Arte,
correspondiéndole a los alumnos aplicarlos en ejemplos
elegidos por ellos.
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En la tercera de las sesiones se planteod el segundo de
los problemas que ocuparian este ciclo de mejora, consis-
tente en la investigacion de los antecedentes y consecuen-
tes tipologicos de la arquitectura romana. Los alumnos
presentaron una cierta inseguridad, pues se trataba de
un planteamiento que se escapaba del sentido diacronico
con el que tradicionalmente se explica la Historia del Arte.
Precisamente por esta causa, fueron numerosas las pre-
guntas complementarias que surgieron en esta primera
sesion, enriqueciendo las lineas de investigacion sobre el
problema principal. El analisis de varios textos relaciona-
dos con la materia propicio un debate sobre los diferentes
planteamientos propuestos por los investigadores defen-
didos por distintos grupos.

La Gltima de las sesiones tenia como objetivo com-
plementar a la sesion dos, donde las actividades estaban
centradas en la aplicacion de los métodos historico-artis-
ticos. En este caso, los alumnos fueron realizando algunos
comentarios relacionados con la estructura de un analisis
de una obra de arte, incluyendo los modos de citar, redac-
tar o contextualizar un problema. Por ultimo, tras realizar
el cuestionario final, pude comprobar como un alto por-
centaje del alumnado se mostraba agradecido por el inte-
rés en mejorar la docencia y la practica profesional como
futuros historiadores del arte.

Por tanto, el desarrollo de las sesiones ha sido positivo
en un amplio porcentaje de las actividades propuestas, a
pesar de ciertos desajustes relacionados con el tiempo
que deben ser mejorados en futuros ciclos de mejora. La
aplicacion de las actividades propuestas para las sesio-
nes ha sido positiva, sobre todo porque se han hablado
de conceptos y métodos diferentes a los que en principio
son tradicionales para esta asignatura. Todo ello ha permi-
tido entender los contenidos desde una perspectiva mas
general, pues los alumnos han tenido la oportunidad de
relacionar conceptos como practica fundamental del his-
toriador del arte.
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Evaluacion del aprendizaje de los estudiantes

La realizacion de un cuestionario en el que los estu-
diantes debian responder preguntas relacionadas con el
contenido que se iba a desarrollar durante el ciclo de me-
jora fue la actividad inicial y final del ciclo de mejora. A
partir de los resultados obtenidos y siguiendo la formula
desarrollada por diferentes investigadores, se han creado
una serie de esquemas a modo de escaleras de niveles
que permiten organizar el contenido en funcion de su di-
ficultad. Ello permite situar a los alumnos segun el grado
de conocimiento alcanzado tanto al inicio como al final del
CIMA, pudiendo obtener conclusiones relativas al proceso
de aprendizaje. Aunque hayan sido siete las preguntas que
formaban parte del cuestionario inicial y final, se presen-
tan a continuacion tres casos a modo de ejemplo.

En la primera pregunta del cuestionario se pedia que
explicasen con sus propias palabras qué entendian por Ar-
quitectura. Los diferentes resultados obtenidos entre el
cuestionario inicial y final permiten entender que el pro-
ceso de aprendizaje ha sido satisfactorio. En este caso,
cabe destacar que hasta un 70% del alumnado finalizo el
ciclo de mejora en el ultimo peldano de la escalera, supe-
rando obstaculos como la falta de integracion del edificio
en su contexto o el entendimiento de la Arquitectura como
una capacidad innata para la proyeccion y diseno de edifi-
cios. En proporcion, la disminucion del primer vy el tercer
peldano es una buena noticia, permitiendo entender que
se han superado los objetivos propuestos antes de iniciar
el ciclo de mejora.

Figura 3. Escalera de aprendizaje de la pregunta n2 1 del cuestionario
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Con la segunda de las cuestiones se pretendia saber,
en base a la experiencia del alumnado, cuales son las
cinco cosas mas importantes que debe conocer un arqui-
tecto. Asi, llama la atencion como un 10% del alumnado
respondid cuestiones relacionadas con la historia de la ar-
quitectura, obviando otros asuntos relacionados con la
técnica o la ciencia aplicada a esta disciplina. Un alto por-
centaje apunto hacia asuntos relacionados con los mate-
riales o la decoracion, manteniéndose en un ndmero
pareja en el cuestionario final en el tercer peldano. Final-
mente, en el cuarto escalon se situaban alumnos que res-
pondieron asuntos relacionados con la teoria, el dibujo y
las matematicas, superando obstaculos relacionados con
las ciencias, el diseno y la proyeccion de espacios y pa-
sando del 20% inicial al 40% en el cuestionario final.

Figura 4. Escalera de aprendizaje de la pregunta n® 2 del cuestionario

En la tercera de las preguntas se pedia que respondie-
ran, partiendo de su propio juicio, sobre los requisitos mas
importantes que debia tener una ciudad ideal. En este
sentido, llama la atencion como un alto porcentaje del
alumnado aludio inicialmente a asuntos relacionados con
el agua y las materias primas, pasando en el cuestionario
final a tan solo el 10% del global. También es destacable la
acumulacion del 50% del alumnado en el tercer peldano
durante el cuestionario final, haciendo referencia al tra-
zado regular de la ciudad y superando obstaculos en los
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que no se tenia en cuenta la comodidad y los diferentes
usos de las partes de una ciudad. Finalmente, en la parte
superior de la escalera, se paso de un 10% a un 30% del
alumnado que relaciono una ciudad ideal con la necesi-
dad de construir edificios representativos que determinen
la imagen del conjunto, demostrando un conocimiento de
la experiencia historica y del modo de representacion de
los poderes sociales, politicos y econdomicos en el
urbanismo.

Figura 5. Escalera de aprendizaje de la pregunta n° 3 del cuestionario

Cuadro de evolucion por estudiante
segun los datos del cuestionario

Con la tabla que se presenta se intenta mostrar la evo-
lucion de los estudiantes segln los datos obtenidos de
los cuestionarios iniciales y finales. Para ello, se han in-
sertado las respuestas de diez alumnos en diferentes co-
lumnas, diferenciandolas entre iniciales y finales. Todo ello
permite ofrecer una vision general del avance del alumno
en el proceso de aprendizaje, comprobando si ha logrado
superar determinados obstaculos y conseguir alcanzar el
peldano superior como objetivo principal en el ciclo de

mejora.
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PREGUNTAS

ESTUDIANTE

1

Tabla 3. Cuadro de evolucion por estudiante en relacion con el cuestionario

Evaluacion del CIMA

Cuestiones a mantener y cambios a
introducir para un futuro CIMA

Tras la experiencia de este ciclo de mejora, adaptado a
un total de 8 horas, considero que el modelo metodologico
ha resultado ser enormemente efectivo para el aprendi-
zaje del alumnado mediante una formula que promueva la
investigacion. La posibilidad de crear debates ha generado
un ambiente inmejorable para el avance en el proceso de
aprendizaje, incitando a los alumnos a responder cuestio-
nes que debian rebatir. Igualmente, considero que la reali-
zacion de un cuestionario tanto al inicio como al final del
ciclo de mejora permite obtener un diagnostico general de
la evolucion del estudiante, siendo un método Util que se
deberia implantar en la programacion de la asignatura.

Por otro lado, la experiencia obtenida permite igual-
mente reconocer que es necesario introducir algunos
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cambios para futuros ciclos de mejora. En relacion a la me-
todologia, reduciria el tiempo dedicado a las actividades
teoricas, pues suponen una vuelta al modelo tradicional y
genera un cierto detenimiento del ritmo de la clase alcan-
zado gracias a otras actividades. En relacion al contenido,
seria conveniente reducir el mapa de contenido a concep-
tos mas concretos que permitan focalizar la atencion del
estudiante de manera mas precisa.

Aspectos que se pretenden incorporar
a toda la practica docente

La programacion de la asignatura a través de un lis-
tado de actividades es una herramienta enormemente
eficaz para mejorar la organizacion de las clases, pues
permite dividir el tiempo con mayor certeza y evita im-
provisaciones que desvirtien la atencion del alumno o
no permita alcanzar los objetivos propuestos para el ci-
clo de mejora. Igualmente, considero que la realizacion de
un diario de sesiones es positiva para conocer posibles
fallos que se deben mejorar en el futuro, siendo impor-
tante reflexionar sobre la sesion y escribir algunas notas al
respecto. Finalmente, a partir de este ciclo de mejora reco-
miendo preparar las sesiones realizando el recorrido que
el alumno debera practicar desde un punto inicial hasta
lograr responder con la mayor precision posible a la pre-
gunta planteada. Ello permitira entender mejor su proceso
de aprendizaje y ayudarle a alcanzar el objetivo.

Principios didacticos argumentados

Proceso de aprendizaje del alumno:

Priorizar la organizacion de la docencia en base a las
necesidades del alumnado, pues no siempre se ha
tenido en cuenta esos condicionantes para fomen-
tar el avance en el proceso de aprendizaje.

Fomentar la participacion y la interaccion alumno/
alumnoyalumno/profesor,abandonando el modelo
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tradicional en el que el profesor es el sujeto pen-
sando y el alumno es un receptor pasivo.

Contenidos de la ensenanza:

Mejorar en la organizacion de los contenidos de
la asignatura, no centrandonos Unicamente en la
transmision de datos que los alumnos deben me-
morizar, sino ofreciendo otros contenidos concep-
tuales o procedimentales que faciliten la resolucion
del problema.

Fomentar los contenidos actitudinales no como un
complemento a los datos o a los conceptuales, sino
asumiendo su papel importante como parte del
contenido global de la asignatura.

Organizar los contenidos de la asignatura partiendo
de un problema previo que se debe resolver y rea-
lizando previamente el proceso de aprendizaje que
el alumno hara para obtener la solucion a dicha
cuestion.

Utilizar mapas que faciliten la comprension de los
diferentes contenidos de la asignatura, lo que me-
jora su comprension y la presentacion de los conte-
nidos estructurales.

Metodologia y evaluacion:

MANUEL GAMEZ CASADO

Incluir una serie de encuestas iniciales que permi-
tan diagnosticar el nivel en el que el alumno se en-
cuentra antes del proceso de aprendizaje.

Utilizar escaleras de aprendizaje que permitan de-
sarrollar visualmente los diferentes niveles dentro
del proceso de aprendizaje, pues facilitan enorme-
mente la organizacion de los contenidos y permiten
detectar posibles carencias.

Realizar diarios de sesiones que puedan ser con-
sultados durante la preparacion de proximas sesio-
nes 0 Cursos, pues son una herramienta importante
para recordar posibles mejoras que se apliquen en
otros ciclos.
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Palabras claves: Arte antiguo y medieval en Andalucia, Grado en
Historia del Arte, Docencia universitaria, Experimentacion docente
universitaria.

Keywords: Ancient and medieval art in Andalusia, Art History Studies,
University teaching, University teaching experimentation.
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